du spielst eine
nutzende Person

Du spielst dich selbst und
verhaltst dich so, wie du dich
sonst auch verhalten wirdest.
Sprich das intelligente System

bitte nur mit dem Namen seiner
Rolle an, nicht mit dem Namen
der teilnehmenden Person.
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du spielst das
intelligente System

Du verhaltst dich so, wie ihr es auf
der Rollenkarte des intelligenten
Systems erarbeitet habt. Du darfst
diese als Hilfsmittel nutzen. Fehlen-
de Informationen kannst du improvi-
sieren oder nach Einsatz der gelben
Karte in der Gruppe besprechen.

du bist
Beobachter:in

Deine Aufgabe ist es, das
Rollenspiel aufmerksam zu
verfolgen. Versuche, spannende
Beobachtungen wie Aussagen,
Fragen, Probleme, etc. festzuhal-
ten, damit ihr sie spater bespre-
chen konnt.

du bist
Moderator:in

Du halst dich aus dem Rollenspiel so
gut wie moglich heraus. Dafur behalst
du den Uberblick und sorgst dafr,
dass die Regeln und Rollen eingehal-
ten werden. Werden Themen ausge-
lassen oder die Zeit knapp, kannst du
entsprechende Hinweise geben.
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du bist
Protokollant:in

Deine Aufgabe ist es, das Rollenspiel
zu dokumentieren. Starte die
Aufzeichnung und schreibe stich-
punktartig mit. Erganze dir wichtig
scheinende Aussagen, Fragen,
Probleme, etc. mit Zeitstempeln. Das
hilft bei der spateren Besprechung.








