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PAPIER-PROTOTYPING

Ein Papier-Prototyp reprasentiert Tei-
le einer Benutzungsschnittstelle auf
Papier. Ideen fir Inhalt, Struktur und
Design eines Systems werden so flr
das Entwicklerteam und den Nutzer
erlebbar und bewertbar. Testen von
Papier-Prototypen hilft, Anforderungen
aufzudecken und die System-ldee wei-
terzuentwickeln.

Durchfihrung

Zunachst sollten alle Elemente, die
bendtigt werden, um die Idee zu kom-
munizieren und evaluieren zu lassen,
aufgelistet werden. Stift und Papier rei-
chen aus, um die wichtigsten Elemente
des Systems darzustellen. Anhand von
Aufgaben interagiert eine Testperson
mit dem Prototyp und denkt dabei laut.
Eine weitere Person simuliert ,Sys-
tem“-Veranderungen und schiebt z.B.
Papierelemente ein oder deckt Ele-
mente auf. AnschlieRend sollte mit der
Testperson Uber Verbesserungen dis-
kutiert werden.

(‘g\f.\= Nutzer, Testleiter, Person,
ijﬁ die das System ,spielt‘,

optional Protokollant

Je nach Umfang
wenige Minuten

Papier & Stift,
Videokamera

Mehrwert

» Schnelles und kostenglnstiges
Erstellen verschiedener Varianten

» Anderungen kénnen schnell eingearbei-
tet und anschlieRend getestet werden

» Unterstltzt Kommunikation im Team,
aber auch mit Nutzern und Kunden
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Aufgabe

Skizzieren Sie den Screen einer Wecker-
App, um eine Weckzeit einzustellen. Bit-
ten Sie anschlieBend eine/n Kollegen/
in, sich |hre Skizze anzuschauen. Dis-
kutieren Sie gemeinsam, was schon gut
gel6st ist und was anders gestaltet wer-
den musste, um die Idee lhrer Wecker-
App besser zu verstehen.

Jetzt ausprobieren

] Nehmen Sie sich Papier und einen
Stift.

7 Skizzieren Sie einen Screen, um
eine Weckzeit einzustellen.

3 Bitten Sie eine/n Kollegen/in, sich
Ihre Skizze anzuschauen.

4 Diskutieren Sie gemeinsam, was
schon gut geldst ist und was anders
gestaltet werden misste.

— Notizen:

Reflexion

Wie aufwandig haben Sie das Skizzieren
empfunden? Sind lhnen beim Skizzieren
neue ldeen gekommen? Inwieweit hatten
Sie lhre Idee der Wecker-App auch ohne
Skizze diskutieren konnen, was ware
anders gelaufen?
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