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INSPIRATION CARDS

Die Inspiration Cards helfen, ein breites
Spektrum an abstrakten und konkreten
Ideen abzudecken. Die Ideen werden
im Hinblick auf Funktion und Geftihl
mithilfe der kategorisierten Inspiration
Cards entwickelt.

Durchfihrung

Nach Vorbereitung und Einfihrung
durch den Moderator wird die Metho-
de in drei Schritten durchgefiihrt: Ein-
zel-Brainstorming, Vorstellung und
Konsensbildung. Diese werden fiir die
verschiedenen Inspiration Cards mehr-
fach wiederholt. Die Auswertung erfolgt
durch sichten und clustern der Ergeb-
nisse.

min. 3 (1 Entwickler, 1
== Produktverantwortlicher,
3 1 Projektleiter mit Budget-
verantwortung)

Inspiration cards, Flipchart,
Post-its, Stifte, Lego Steine,
Knete, Kamera/Aufnahme-
gerat

@ Mindestens 45 Minuten
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Mehrwert

» Unterstltzung bei der |deen-
generierung
» Arbeiten im Team

Quellen

Basierend auf: Zeiner, K.M., Laib, M.,
Schippert K. & Burmester, M. (2016)
Identifying experience categories to
design for positive experiences with
technology at work. in: proc. of chi16

Aufgabe

Uberlegen Sie sich ein Produkt /
System, das Sie gestalten mdchten.
Ziehen Sie anschlieBend eine Karte.
Brainstormen Sie nun fiir 3 Minuten.

Jetzt ausprobieren

1 Uberlegen Sie sich ein Produkt /
System, das Sie gestalten mdch-
ten.

7 Ziehen Sie eine Karte.
3 Brainstormen Sie nun fur 3 Minu-

ten und schreiben Sie lhre Ideen
auf.

— Notizen:

Reflexion

Fiel es Ihnen leicht, Ideen zu generieren?
Wie hat lhnen dabei die Karte geholfen?
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