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Wir möchten, dass so viele Firmen wie möglich von 
unseren Ergebnissen aus dem Projekt 3D-GUIde 
profi tieren. Gleichzeitig erhoffen wir uns Einblicke in 
neue, spannende Anwendungsfelder, die die Ergeb-
nisse des Projekts bereichern. 
Sind Sie interessiert? Dann treten Sie unserem Fach-
beirat bei und wirken Sie aktiv an den Projektergeb-
nissen mit!

Weitere Informationen fi nden Sie auf:
www.3d-intuitiv.de/fachbeirat

Werden Sie Teil unseres Fachbeirats!

Das Projekt 3D-GUIde ist Teil der Förderinitiative 
„Einfach intuitiv - Usability für den Mittelstand“, die im 
Rahmen des Förderschwerpunkts „Mittelstand-Digital 
- Strategien zur digitalen Transformation der Unter-
nehmensprozesse“ vom Bundesministerium für Wirt-
schaft und Energie (BMWi) gefördert wird.
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Ergebnisse

Mehr Dimensionen, mehr Möglichkeiten! Die Entwick-
lung einfach und intuitiv nutzbarer 3D-Software ist ein 
anspruchsvolles Terrain – ob für den Desktop oder 
in den Bereichen Virtual- und Augmented-Reality.

Besonders für kleine und mittelständische Unterneh-
men ist die Entwicklung von intuitiver 3D-Software 
eine Herausforderung, denn es fehlen allgemein gül-
tige Standards.

3D-GUIde möchte diese Unternehmen unterstüt-
zen. Wir bieten Gestaltungslösungen und ein darauf 
abgestimmtes Beratungsangebot an, um die Wettbe-
werbsfähigkeit von mittelständischen Unternehmen 
zu steigern. 

Herausforderung

Unser Vorgehen

3D-
Gestaltungs-

lösungen

Um gute 3D-Gestaltungs-
lösungen zu konzipieren, 
müssen wir verstehen, was 
die Nutzer brauchen. 

Nutzungs-
kontext-
analyse

Bereits gute Gestaltungslösungen ermit-
teln wir in einer ausführlichen Analyse, 
um vorhandenes Potential zu nutzen. 

Analyse 3D-
Interfaces

Mögliche Schwachstellen der 
Gestaltungslösungen decken 

wir mit Evaluationsmethoden auf. 

Evaluation

User-Experience-Konzepte ermög-
lichen es, dass die Nutzung von 

Software Freude bereitet. 

Positive User
Experience

Eine neu entwickelte 
Evaluationsmethode 

testet die Intuitivität der  
Gestaltungslösungen.

Intuitive
Nutzung

Sie möchten wissen, welche Aufga-
ben Ihre Nutzer haben und welche 
Rahmenbedingungen gelten? Unsere 
Nutzungspattern helfen dabei. 

Ihre Software soll noch besser bedi-
enbar sein? Nehmen Sie das Wis-
sen der Literatur zu Hilfe, das in den 
Gestaltungsprinzipien für Sie auf-
bereitet ist. 

Ihnen fehlt eine gute Lösung, wie 
man in Ihrer Software messen, selek-
tieren, navigieren, usw. kann? Profi -
tieren Sie von unseren evaluierten 
Gestaltungslösungen. 

Sie möchten, dass Ihre Nutzer posi-
tive Erlebnisse haben, wenn sie mit 
Ihrer Software arbeiten? Integrieren 
Sie unsere UX-Pattern.

Unsicher, ob die passenden Ergeb-
nisse für die eigene Software gewählt 
wurden? Unklarheiten bei der spe-
zifi schen Implementierung? Unser 
Beratungsprozess hilft. 

Das Projekt 3D-GUIde wird verschiedene praxis-
nahe Ergebnisse generieren, die mittelständische 
Unternehmen bei der Gestaltung ihrer 3D-Soft-
ware unterstützen. 


